1.  ชื่อโครงการ  
สร้างสื่อการสอนมัลติมีเดียด้วย Adobe Captivate 9 


สู่การจัดการเรียนรู้ Education 4.0
2.  หลักการและเหตุผล
ในปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศมีบทบาทและได้เข้ามามีบทบาทและมีความจำเป็นอย่างมาก
ต่อการพัฒนาสื่อการศึกษาในทุกระดับ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในยุคโลกสื่อสารไร้พรมแดน และในปัจจุบันผู้เรียนสามารถเข้าถึงเทคโนโลยีสารสนเทศได้ง่ายแล้วรวดเร็วขึ้น เช่น โทรศัพท์มือถือแบบสมาร์ทโฟน Tablet PC เป็นต้น เพราะโทรศัพท์มือถือแบบสมาร์ทโฟนหรือ Tablet PC มีฟังก์ชันหลากหลาย ที่ช่วยอำนวยความสะดวกในหลายๆ ด้าน 
ศูนย์สนเทศและการเรียนรู้ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตสุราษฎร์ธานี จึงจัดทำโครงการการสร้างสื่อการสอนมัลติมีเดียด้วย Adobe Captivate เพื่อพัฒนาศักยภาพของอาจารย์ผู้สอนและบุคลากรด้านผลิตสื่อการเรียนการสอนออนไลน์ ให้มีทักษะและความสามารถในการผลิตสื่อการสอนออนไลน์
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และเพื่อเป็นการเสริมสร้างความสามารถในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์
สร้างสรรค์งาน ให้สามารถนำมาแสดงผลบน สมาร์ทโฟนหรือ Tablet PC และนำมาใช้ประกอบกับสื่อการสอนออนไลน์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ
3. วัตถุประสงค์

3.1 เพื่อให้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียด้วยโปรแกรม Adobe Cpative 9

3.2 เพื่อให้สามารถนําความรู้ที่ได้รับ ไปประยุกต์ใช้ในการสร้างสื่อมัลติมีเดีย

3.3 เพื่อถ่ายทอดองค์ความรู้ด้านการสร้างสื่อมัลติมีเดียให้บุคลากรทางการศึกษาและผู้สนใจ
4.  กลุ่มเป้าหมาย
ครูและบุคลากรทางการศึกษาที่สนใจ  จำนวน 50 คน
5.  ระยะเวลาและสถานที่
มอ. วิชาการ 2560
ณ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 5  อาคารบริการวิชาการกลางและอาคารเรียนรวม (ตึกตัวยู) 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์  วิทยาเขตสุราษฎร์ธานี
6. การดำเนินงาน
	การดำเนินงาน
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	1. ประชุมคณะทำงานจัดอบรม
เพื่อวางแผนการดำเนินงาน
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	2. ติดต่อสถานที่
	
	
	
	
	(
	
	
	
	
	
	
	

	3. ประชาสัมพันธ์และรับสมัคร
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	4. โครงการอบรม
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	5. สรุปและประเมินผล
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7.  งบประมาณ







ค่าใช้สอยและค่าวัสดุ




 

- ค่าอาหารว่างและเครื่องดื่ม 

  จำนวน 55 คนๆ ละ 2 มื้อๆ ละ 20 บาท
เป็นเงิน
2,200
บาท

- ค่าอาหารกลางวัน (ผู้ช่วยวิทยากรที่เป็นนักศึกษา)

  จำนวน 5 คนๆ ละ 1 มื้อๆ ละ 50 บาท
เป็นเงิน
250
บาท

- ค่าเอกสารประกอบการฝึกอบรม

  (50 บาท x 50 ชุด)

เป็นเงิน
2,500 
บาท

- กระดาษ A4  1 รีม

เป็นเงิน
150
บาท

- ปากกา จำนวน 50 ด้าม ๆ ละ 10 บาท 
เป็นเงิน
500
บาท

- แฟ้มใส่เอกสาร จำนวน 50 แฟ้ม ๆ ละ 20 บาท 
เป็นเงิน
1,000
บาท

- แผ่น DVD  จำนวน 50 แผ่น ๆ ละ 10 บาท 
เป็นเงิน
500
บาท

- ค่าจัดทำไวนิล ขนาด 2 X 4 เมตร 

  จำนวน 1 แผ่น ๆ ละ 500 บาท 
เป็นเงิน
500
บาท








รวมเป็นเงินทั้งสิ้น                 

 7,600 
บาท

                                                                        (เจ็ดพันหกร้อยบาท)
7.  ผลที่คาดว่าจะได้รับ

7.1 มีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียด้วยโปรแกรม Adobe Cpative 9

7.2 สามารถนําความรู้ที่ได้รับ ไปประยุกต์ใช้ในการสร้างสื่อมัลติมีเดียได้อย่างมีประสิทธิภาพ

7.3. สามารถขยายองค์ความรู้ด้านการสร้างสื่อมัลติมีเดียให้บุคลากรทางการศึกษาและผู้สนใจได้
กำหนดการ
สร้างสื่อการสอนมัลติมีเดียด้วย Adobe Captivate 9
สู่การจัดการเรียนรู้ Education 4.0
วันที่ สิงหาคม 2560
ณ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 5 อาคารบริการวิชาการกลางและอาคารเรียนรวม (ตึกตัวยู)
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์  วิทยาเขตสุราษฎร์ธานี
สิงหาคม 2559
08.00 – 8.30 น.

ลงทะเบียน / รายงานตัวผู้เข้ารับการอบรม / รับเอกสาร
08.30 - 10.30 น.
ความรู้พื้นฐานการใช้งานโปรแกรม Adobe Captivate 9




- การทำงานของโปรแกรม, การติดตั้งโปรแกรม




- ส่วนประกอบต่างๆ ของโปรแกรม
10.30 - 10.45 น.
รับประทานอาหารว่าง
10.45 – 12.00 น.
การสร้างชิ้นงานแบบ Blank Project และออกแบบใน Master Slide
- การใส่ข้อความ ปุ่มกด และเทคนิคต่างๆ
- การใส่รูปภาพ (Image)
- การใส่ลูกเล่นด้วย Effect 
- การใส่ไฟล์มัลติมีเดีย (Animation)
12.00 – 13.00 น.
พักกลางวัน (ตามอัธยาศัย)
13.00 – 14.30 น.
- การจัดการไฟล์เสียงประกอบชิ้นงาน (Audio) บันทึกเสียง/ใส่เสียง




- การเชื่อมโยงไปยังเนื้อหาส่วนต่างๆ ของชิ้นงาน 
- การออกแบบหน้าแรก ใส่เนื้อหาลงในชิ้นงาน
- การสร้างแบบฝึกหัดแบบต่างๆ
14.30 - 14.45 น.
รับประทานอาหารว่าง
14.45 – 16.00 น.
- การรวบรวมชิ้นงาน ส่งออก และเผยแพร่ชิ้นงาน
- การส่งออกและการเผยแพร่งาน (Publish) ในรูปแบบ Html5, apk



- ทบทวน สอบถาม และมอบวุฒิบัตร
